Vitajte v print-and-play adventure
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0: Pohoda jahoda,
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No ako,

vSetko som vedel!

Fakt? A &o ti vyslo v tej (lohe S pStrosmi a pstrosidatami-
Ze ich dokopy bolo 4,8 pStrosa.

T Zaujimavé. Mne vy$lo, %e ich na zahrade bolo 6,3.

0: To mi nejak nevychddza. Vies (o,

radsej mi povedz,
¢o by si chcela na narodeniny?

SURODENCI PRAVE DOKRACALI
K DVERAM SVOJHO DOMU, 0TO
STRCIL KLUC DO ZAMKU.
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SB:

SB:
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ZA DVERAMI VSETKO PO STAROM. ZACLONY SA V OBYVACKE
JEMNE KYVALI VO VANKU PRICHADZAJUCEHO Z BALKONA A RAZ
ZA CAS NEZNE POHLADKALI CERVENY, POHODLNE VYZERAJUCI

GAUC. NIECO ALE BOLO INE. NIECO TU BOLO NAVIAC. :

,Caute decka! vsetko
najlepsie!”

Stryko Bing!
Co tu robi&? Chybali sme ti?
Chybali sme ti!

Prisiel som vas pozrie%, ked uz mate tie narodeniny.
A Co- je toto?

To je m6j novy projekt, na ktorom pracujem. Vola sa Robo
Koloman. Chapete, lebo je to robot na kolesach. Chcete,
aby som vas naucil, ako sa ovlada jeho pohyb?

Pokracuj
na Glohu C.1

Wow! Tomu ver, ze chceme!




STRYKO BING SCHMATOL DO RUKY TABLET, S KTORYM SA ROBOT ROBO KOLOMAN
OVLADA, A TANI S OTOM ZACAL VYSVETLOVAT. ROBOV POHYB NASTAVUJETE
ZAPISOVANIM PRIKAZOV DO RIADKU. KAZDY ZAPISANY RIADOK PREDSTAVUJE JEDEN
PROGRAM ROBOVHO POHYBU.

DOLE NA OBRAZOVKE (SPODNA STRANA HARKU) JE PAT ROZNYCH PROGRAMOV PRE
NASTAVENIE POHYBU ROBA KOLOMANA. SU ZAPISANE V PIATICH RIADKOCH.

PRIKAZ ZNAMENA, ZE SA ROBO O0TOCI DOPRAVA. PRIKAZ ZNAMENA, ZE SA

ROBO OTOCI DOLAVA. PRIKAZ ZNAMENA, ZE SA ROBO POHNE O JEDNO POLICKO
V SMERE, DO KTOREHO SA PRAVE POZERA.'

KTORY Z PROGRAMOV BY
SME MALI ROBOVI zApa¥
ABY PRESIEL CESTY ’
Z BODU A DO BoDy B~

(ROBOT zAGINA v BODE
A, OTOCENY HORE)
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ROBOVI KOLOMANOVI SA MALE KOLIESKA TOCILI OSTOSEST, KYM SA
PREMAVAL PO IZBE. A PRITOM NARAZAL DO VSETKEHO, DO COHO
MOHOL. DO GAUCA, DO LAMPY, DO OTA. ALE NAKONIEC SA VZDY

DOSTAL TAM, KAM HO DVOJICKY SO STRYKOM BINGOM NAPROGRAMOVALI.

T vaddau!

0: To je dost cool!

Vie robit e$te nie&o okrem pohybu z bodu?A do bodu B?

$B: Skoro! Akuradt ho vylepSujem, aby vedel dvihat a pugtat
predmety. Potom z neho bude pravy pomocnik.

0: Taky by sa nam ziSiel.

. 0, 4no. usz by sme nikdy nemuseli upratovat! QSQ

0TO S TANOU SA NA SEBA USMIEVAJUC POZRELI A PREDSTAVILI

4 SI RAJ: ZIVOT BEZ UPRATOVANIA. 3 Q_‘

Do&laka! Ved vy nemate Ziadnu narodeninovd tortu!

Veru nemame. A myslim, ?e ani rodic¢ia ziadnu nestihnu
po praci priniest.

Tak, kym pridu z prace, mohli by sme nejakl upiect!
4, 4no, prosim, prosim!

Hlasujem za &okoladovu.

Ja hlasujem za jahodovi. N

vysledok hlasovania: dokoladdova s jahodami. Robo!

Pip, pip, pip. —>
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AJ KED BY TO ASI UROBILI RYCHLEJSIE SAMI, DVOJICKY SO STRYKOM BINGOM
SA ROZHODLI NAPROGRAMOVAT ROBA KOLOMANA, ABY IM INGREDIENCIE NA
TORTU V KUCHYNI NASIEL ON.

Napokon Robovi kazdy naprogramoval inu trasu:
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(Cislo pred prikazom znamena, *e robot ho tolkokrat vykond. Napriklad

je to isté, ako keby sme robotovi prikazali (1)()(®)()

DVOJICKY SO STRYKOM SI S POBAVENIM VSIMLI, ZE KAZDY Z ICH PROGRAMOV
POZBIERA INGREDIENCIE V. INOM PORADI. ZISTIS, V AKOM PORADI POZBIERA
Q;ZZ ROBOT INGREDIENCIE NA TORTU PRE KAZDY Z PROGRAMOV?

0TO:
"Jahody

t"Vajcia
G’éokoléda

TANA:
"éokoléda

o Jahody
G’ Vaj ci a
STRYKO BING:
"'Vajcia
t’ Jahody

iPoznamka:

ROBO POZERA , HORE“

% G’éokoléda
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ROBO TARBAVO DOKONCIL SVOJU TRASU PRI KUCHYNSKEJ LINKE

A POLOZIL NA NU VSETKY INGREDIENCIE. JEDNO VAJICKO SA
SKOTULALO Z LINKY A..
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stryko? Nechcem spochybiiovat tvoju genialitu, ale..

$B: Yiadne ale! Robo bude raz perfektny domaci pomocnik! S
Iba je zo zaéiatku trochu nemotorny. Ako sa tebe
chodilo, ked si bola tri dni stara?

& @

0: Priatelia, t4 torta sa sama neupecie!

STRYKO A DVOJCATA SA PUSTILI DO KUCHYNSKEHO
MAJSTROVANIA. ROBO KOLOMAN SA NA CELU PARADU IBA
PRIZERAL SVOJIMI KAMEROVYMI OCAMI. NASTAL CAS DAT

TORTU DO RURY. A VYCKAT NEKONECNYCH 40 MINUT.

STRYKO BING VYTIAHOL Z RURY
NADHERNU TORTU. KYM VSAK STIHOL
SPRAVIT PRVY:REZ -NOZOM, OTO SI
vSIMOL, ZE NA NEJ NIECO CHYBA.

U: Svietky predsa:

$B: Koloman»

R: Pip!

ROBOT ROZTOCIL KOLESA NA
T g% PLNE OBRATKY A..




PO TOM, CO ROBO NARAZIL DO STENY, SI DVOJICKY SO STRYKOM
BINGOM UVEDOMILI, ZE NIEKTORE PROGRAMY ROBOTA SU CHYBNE!

PRI KAZDOM Z NIZSIE ZAPISANYCH PROGRAMOV ZISTITE, ¢I PRI JEHO
VYKONAVANT PREJUDE ROBO KOLOMAN ZNAZORNENU TRASU. AK NIE, OPRAVTE
HO ODSTRANENIM JEDNEHO PRIKAZU V KAZDOM PROGRAME.
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4. kapitola

UDOVE FELANIE

,...VEEELA ST
. OLgL;cAi;;;fAAA, ZDRAAAVIAAA!“ DOZNEL SPOLOCNY
. ZAVRELI DENCI SFUKLI BLIKOTAJUCI PLAMIENOK
e Nf KRATKY MOMENT OCI. KAMERY ROBA
PAVO HLADELI NA RODICOV DVOJICIEK, K [
KONECNE PRISLI Z PRACE. .

!"
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¢B: Fu! dakujem za tortidku. A musim
letiet!

0: Coze? Kam? Myslel som, Ye si
s nami este 2ahrad Cestu lesom.

T Ano, 4no, stryko! ved vie$, ako
mame t0 hru radi!

gB: Rad by som, ale musim sa ist domov
pobalit.

T. Niekam cestujes? (3:7
$B: No na dovolenku predsa!

0: stryko, ty si Vv yivote nebol na
dovolenke. Co sa deje?

g P&t.. Teda. NiC sa nedeje! Co by sa
dialo? Gaute deckaaa:

0:
Veru pracdudné.

RODICIA:  Zd4 sa nam to
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ABY PRESIEL

v

KTORY Z PROGRAMOV BY SME MALI ROBOVI ZADAT,
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CESTU Z BODU A DO BODU B? PRE KAZDU Z MAPIEK VYBERTE

JEDEN SPRAVNE NAPROGRAMOVANY RIADOK.
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Bonusovy pracovny list k Glohe

A

D DEET
PNEEEED®

OKOLADA

&
2

VR NEEOEED

DVOJICKY MIMO HLAVNY PRIBEH ROBA KOLOMANA OTESTOVALI AJ PRI UPRATOVANTI.
PRI KAZDOM Z PROGRAMOV ROBO JEDNU HRACKU NEPOZBIERAL. NAPISTE KTORU.

©r..

(47 Moy
LEGO —
RUBIKOVA &g”RAéKA, KTORU ROBO ZABUDOL : .o
~ KoCKA ——— e




Bonusovy pracovny list k Glohe

OPRAVA PROGRAMU

PRI KAZDOM Z NIZSIE ZAPISANYCH PROGRAMOV ZISTITE, CI PRI
JEHO VYKONAVANI PREJDE ROBO KOLOMAN PRESNE DANU TRASU. AK

NIE,

OPRAVTE HO ZMENOU ALEBO. PRIDANIM JEDNEHO PRIKAZU.
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