DRAMATICKE AKTIVITY

Tento metodicky materidl predstavuje sadu dramatickych aktivit, ktoré mézete vyuzit ako
doplnok k digitalnej hre Heritage Quest AR. Cvicenia prepdjaju tému hry - Rimsku risu, jej
kazdodenny zivot, kulturu a hranice - s dramatickou vychovou, pohybom,

empatiou a zazitkovym ucenim. Kazda aktivita rozvija predstavivost, spolupracu a
porozumenie historickym suvislostiam.

RIMSKE MENA

kreativitu, predstavivost, poznanie historickych realii
20 minut

Papier a pero na zapisovanie mien.

Pokyny pred vyucovacou hodinou:
Ak ziaci eSte nehrali hru Heritage Quest AR, zadaj im, aby si ju pred hodinou nainstalovali a
vyskusali prvych 20-25 minut hry (alternativne zadaj detom zahrat si hru priamo na hodine)..

Pokyny na vyucovacej hodine:
Po odohrani hry poziadaj ziakov, aby vytvorili zoznam rimskych mien, ktoré poculi alebo poznaju

z hry. Nasledne im vysvetli strukturu rimskych mien: praenomen (osobné meno), nomen (rodové
meno), cognomen (priezvisko).

Potom ich instruuj aby si kazdy vytvoril viastné rimske meno, ktoré ho vystihuje - napriklad
Lucia Ludovita Hrava alebo Marcus Biblius Vesely. Mend mozu prezentovat pred triedou.

Co mena prezradzaju o identite, pévode a postaveni ¢loveka?
Co by asi znamenalo mat v Rime len jedno meno?



OVOCNY SALAT

uvolnenie atmosfeéry, rozohriatie skupiny, spoznavanie kulturnych
odlisnosti

10 minut
Listky s ndzvami (a idedlne aj obrazkami) ovocia - marhule, moruse, mispule,

oskoruse, kdoule (konec¢ny pocet listkov sa rovna poctu zZiakov v triede), misa alebo
klobuk.

Pokyny pred vyucovacou hodinou:

Ak Ziaci este nehrali hru Heritage Quest AR, zadaj im, aby si ju pred hodinou nainstalovali a
vyskusali prvych 20-25 minut hry (alternativne zadaj detom zahrat si hru priamo na hodine).
Priprav si listky s ndzvami ovocia, ktoré sa pestovalo v Rimskej risi.

Pokyny na vyucovacej hodine:
Ziaci sedia alebo stoja v kruhu a kazdy si potiahne listok s ndzvom ovocia. Ty stoji$ v strede a
postupne vyvolavas druhy ovocia. Napriklad: - 3 Ziaci s tymto ovocim si

musia vymenit miesto. Ked povie$ , menia si miesto vsetci. Ten, kto zostane v
strede, sa stdva dalsim vyvoldvajucim.

Aktivita rozvija rychle reakcie, ale zaroven prepaja tému Rimskej rise s kazdodennostou.
Mbzete sa porozpravat, ktoré ovocie bolo pre Rimanov bezné a ktoré luxusom a porovnat
si to s dnesnou dobou.



ELIXIR

predstavivost, vstup do role, pohyb, uvolnenie a humor
10 minut

Satka na hlavu, bubon/triangel/alebo iny zvukovy nastroj.

Pokyny pred vyucovacou hodinou:

Priprav si $atku, ktoru budes$ pouzivat ako symbol ,liecitela". Ak ziaci eSte nehrali hru Heritage
Quest AR, zadaj im, aby si ju pred hodinou nainstalovali a vyskusali prvych 20-25 minut hry
(alternativne zadaj detom zahrat si hru priamo na hodine).

Pokyny na vyucovacej hodine:
Ucitel si d3 na hlavu Satku a predstavi sa ako rimsky liecitel. So slovami:
po buchnuti na bubon, alebo cinknuti na triangel, elixir za¢ne pésobit. Ziaci

pantomimou znazornia, ako elixir pdsobi. Postupne mézes priddvat nové ndpady na elixir -
ospaly, lietajuci, roboticky, vesely. Rolu liecitela m6ze$ odovzdat jednému zo ziakov.

Ako Rimania pristupovali k zdraviu a lieceniu?
Ktoré nase moderné zvyky mediciny (pripadne v inych oblastiach) by im pripadali ¢udné?



MOJE BOZSTVO

kreativitu, timovu spolupracu, komunikaciu a prezentaciu
20-30 minut
Papier, fixky alebo farby.

Pokyny pred vyucovacou hodinou:

Ak Zziaci eSte nehrali hru Heritage Quest AR, zadaj im, aby si ju pred hodinou nainstalovali a
vyskusali prvych 20-25 minut hry (alternativne zadaj detom zahrat si hru priamo na hodine). Uisti
sa, ze ziaci poznaju, ze Rimania mali mnoho bohov, ku ktorym sa modlili podla potrieb - boh
vojny, urody, l3sky...

Pokyny na vyucovacej hodine:

Rozdel ziakov do skupin po 3-4. Kazdej skupine daj 10-15 minut na to aby si vymyslela vlastné
bozstvo: ako vyzerd, akuU md moc, koho chrani. Nakreslia ho a pripravia kratke predstavenie
(ritudl, modlitbu, oslavu). Kazda skupina svoje bozstvo napokon odprezentuje ostatnym.

Co by podla ziakov mali byt hodnoty, ktoré by ich ,bozstvo® chranilo dnes?
Na zaklade akych historickych dynamik sa meni to, ¢o fudia uctievaju/vyznavaju?



ZIVE OBRAZY VYJAVOV Z RIMA

spolupracu, interpretaciu historickych roli, rozvoj telesného
vyjadrenia

15 minut
Karticky s povolaniami v Rimskej risi (vojak, cestovatel, otrok, obchodnik,
farmar, herec, remeselnik) - konecny pocet listkov sa rovna poctu ziakov v triede.

Pokyny pred vyucovacou hodinou:
Ak Ziaci este nehrali hru Heritage Quest AR, zadaj im, aby si ju pred hodinou nainstalovali a
vyskusali prvych 20-25 minut hry (alternativne zadaj detom zahrat si hru priamo na hodine).
Priprav karticky s povolaniami v Rimskej risi.

Pokyny na vyucovacej hodine:

Ziaci si vylosuju povolanie a na zaklade toho sa rozdelia do skupin (po 3-4).. Daj im 5 minut aby
sa dohodli, ako bude vyzerat ich zZivy obraz povolania. Skupiny postupne vyvoldvaj aby pred
vsetkymi vytvorili - sochu, ktord vystihuje povolanie. Ostatni hadaju, o aké
povolanie ide.

Ake bolo postavenie ludi s jednotlivymi povolaniami v Rimskej risi?
Ktoré povolania su dblezité aj dnes a preco?



HRANICE A ARMADA

timovu spolupracu, stratégiu, porozumenie konceptu hranic a moci
25-30 minut
4 listky s ndzvami rimskych provincii (Italia, Britannia, Galatia, Dacia), noviny
alebo papierove gule (ozznacujuce ndboje), papier a fixky.

Pokyny pred vyucovacou hodinou:
Ak ziaci eSte nehrali hru Heritage Quest AR, zadaj im, aby si ju pred hodinou nainstalovali a
vyskusali prvych 20-25 minut hry (alternativne zadaj detom zahrat si hru priamo na hodine).

Priprav listky so symbolmi styroch ,rimskych provincii®, stolicky, lavice alebo iné predmety na
vytvdranie hranic. Z novin alebo papierov vytvor ich pokréenim 24 gul.

Pokyny na vyucovacej hodine:

Rozdel triedu na s$tyri skupiny - provincie. Potom si z lavic/stoliciek/inych predmetov postavia
medzi sebou hranice tak, aby mala kazda provincia priblizne rovnaky priestor. Po vymedzeni
hranic medzi provinciami zacina : po tvojom signali sa ziaci z kazdej provincie snazia na
svojom Uzemi mat ¢o najmenej “ndbojov” a ¢o najviac z nich prehodit do cudzej provincie. Po
par minutach vojnu ukonci (pripadne vojnu rozdel do viacerych kél). Vyhrava provincia, ktord ma
na svojom Uzemi najmenej “nabojov”.

Ako sa citili, ked' museli chranit svoje Uzemie?
Co znamenaju hranice v dnesnom svete? Kedy nas chrania a kedy rozdeluju?



ZAHADNE PREDMETY Z RIMSKE)J RISE

spolupracu, neverbalnu komunikaciu, pozndvanie dobovych
predmetov
15-20 minut
Karticky s ndzvami predmetov z hry alebo predmety, ktoré ich symbolizuju.

Pokyny pred vyucovacou hodinou:
Ak ziaci eSte nehrali hru Heritage Quest AR, zadaj im, aby si ju pred hodinou nainstalovali a
vyskusali prvych 20-25 minut hry (alternativne zadaj detom zahrat si hru priamo na hodine).

Priprav si karticky s ndzvami predmetov z hry (napr. amfora, mince, lampa, spona - dalsie
ndjdes v "muzejnom” archive hry).

Pokyny na vyucovacej hodine:
Ziaci si vyberu karti¢ku alebo predmet a pantomimou znazornia, ako sa pouzival. Ostatni hadaju.
Mo6zes zvolit aj variantu, kde Ziak pouzije improvizovany predmet z triedy ako ndhradu.

Aké predmety pouzivame dnes, ktoré by [udia v Rime povazovali za zdzrak?
Co prezradzaju predmety o nasej kulture?
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